Consoles

Nom :

1. Les informations qui peuvent s’afficher dans la barre d’état, sont :
O « Tous Fl serrés »
O KSA actionné
O PA Non Disponible
O K.AHT sur Prise
O INCIDENT
O ARRET IMMEDIAT
O Courant Coupé
O FUKSA
O «Flserrés » clignotant

O Motrice inactive

2. Alallumage du message « INCIDENT », le conducteur doit :

O Placer le manipulateur au neutre puis vérifier que le train roule sans a-coups et sans
résistance au roulement

O Commander un freinage d’urgence puis consulter la console 2

O Acheminer le train au Point d’Arrét d’Exploitation puis consulter la console 2

3. Alallumage de l'icdne « FU », le conducteur doit :

O Effectuer systématiquement un freinage d’urgence

O Placer le manipulateur en freinage maximal de service

4. Les pictogrammes qui peuvent s’allumer 2 la console 1, sont :
O Courant coupé O lcéne « FU »
O Pilotage Non Disponible (PA) 0O Arrét immédiat
O K.A.HT sur prise O Incident
O Non Déblocage O « Fl serré(s) »
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5. Lorsque les messages « ARRET IMMEDIAT » et/ou « INCIDENT » se sont affichés 3 la console 1,
des larrét du train:

« ARRET IMMEDIAT » reste affiché
« ARRET IMMEDIAT » s’éteint

« INCIDENT » reste affiché

« INCIDENT » s’éteint

o O

O

6. Dans quels cas le message « ARRET IMMEDIAT » s’allume-t-il ? :
O Non déblocage
O Mise hors tension du rail de contact
0O Actionnement du K.FU en cabine arriére
0O

Départ avec au moins un Fl non desserré

7. Alallumage du message « ARRET IMMEDIAT », le conducteur doit :

0O Commander un freinage d’urgence

O Maintenir le manipulateur sur FU (3 l'arrét d train)
O Place le K.DJ au neutre

0O Consulter la console 2 dés I'arrét du train

O Acheminer le train au Point d’Arrét d’Exploitation puis consulter la console 2
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Nommez les différentes zones de la console 2 :
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5 Zone de reconfiguration et incidents consultés
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